Garcia AGRUPAMENTO DE ESCOLAS GARCIA DE ORTA

“Jrta PLANIFICACAO SINTESE

DISCIPLINA: APLICACOES INFORMATICAS B 12° ANO

Dominio, Tema, Conhecimentos ErEsEe op
tempo
e Introducdo a programacgdo — Algoritmia
o Compreender a nog¢do de algoritmo;
o Elaborar algoritmos simples através de pseudocddigo, fluxogramas e 12§
linguagem natural;
o Distinguir e identificar linguagens naturais e linguagens formais. 48 aulas
e Introducdo a programacado — Programacao
o Utilizar uma linguagem de programagao imperativa codificada para elaborar
programas simples, em ambiente de consola;
o ldentificar e utilizar diferentes tipos de dados em programas;
o Reconhecer diferentes operadores aritméticos, ldgicos, relacionais e
respetivas regras de prioridade;
o Desenvolver programas que incluam estruturas de controlo de selegao e
estruturas repetitivas com vista a resolucdo de problemas de baixa
complexidade;
o Utilizar fun¢des em programas;
o Distinguir diferentes formas de passagem de parametros a fungoes;
o Executar operacdes basicas com arrays.
e Introducdo a multimédia - Conceitos de multimédia
o Compreender a importancia que as tecnologias multimédia assumem na
atualidade;
o Apreender os fundamentos da interatividade;
o Conhecer o conceito de multimédia digital.
e Introdugdo a multimédia - Tipos de media estaticos: texto e imagem
o Compreender a importancia da escolha de caracteres e fontes na formatagao
de texto em diversos tipos de suportes;
o Distinguir imagem bitmap de imagem vetorial;
o Conhecer os fundamentos do desenho vetorial;
o Realizar operacdes de manipulagdo e edicdo de imagem;
o Converter imagens bitmap em imagens vetoriais (tracing);
o Converter imagens vetoriais em imagens bitmap (rasterizacdo);
o Integrar imagens em produtos multimédia.
e Tipos de media dindmicos: video, dudio, animacgao
o Conhecer os principais formatos de ficheiros de som e de video; 225
o Captar e editar som de forma a produzir o audio digital para diferentes :
48 aulas

suportes multimédia;
o Conhecer as fases do processo de autoria de video - aquisi¢do, edi¢cao e pds-
producdo;




O

Planear, estruturar e organizar um guidao, com narrativa, para criar produtos
multimédia;

Elaborar storyboard.

Criar ambientes para animacdo, seguindo principios de continuidade e
descontinuidade espacio-temporal recorrendo a ferramentas digitais;

Criar cenas, personagens e enredos.

¢ Gestdo e desenvolvimento de projetos multimédia

@)

o

Planear um projeto multimédia partindo da defini¢cao de objetivos, recursos,
calendarizagdo e distribuicdo de tarefas;

Elaborar protétipos e design de interfaces, detalhando esquemas de
navegacao, contelddos e composicoes;

Produzir conteldos e proceder a montagem;

Testar e validar o produto multimédia;

Definir processos de distribuicdo e manutencdo de produtos multimédia.

Total:
2
Semestres

96 aulas




